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Schnelltutorial Ozean mit Vue Infinite 5
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4. Den Funktionsnode umstellen auf Offener Ozean ( Ocean )
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5. Das muss dann so aussehen, Werte entsprechend dndern
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6. Wenn die Einstellungen stimmen, den Editor schlieBen und den Materialeditor fiir das Terrain 6ffnen und den Projektionsmodus
von Objekt-Standard auf Welt Standard umstellen. Die Nachricht die dann kommt mit nein ( !!! Wichtig ) wegklicken.
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7. Jetzt kann das Terrain skaliert werden, in der Draufsicht, so dndert sich die Héhe nicht, und emn passendes Material auswihlen.
Wenn man den Ozean animieren will, reicht es das Animationsende zu verschieben.

So kénnte das dann

aussehen.
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